AKtivitet 1:2

Luffarschack med tal

Mal Trana multiplikation med hela tal och decimaltal.

Materiel Spelplan, papper, penna, markorer (t.ex. sma papperslappar) i tva olika
farger och rdknare.

Utforande 2-4 spelare. Eleverna spelar enskilt eller i par. En rédknare kan vara bra
att ha till hjalp for att kontrollera svaren.

1. Enelev eller ett lag utgar fran 6nskad produkt pa spelplanen
och véljer darefter tva faktorer i rutan.
2. En markor laggs pa den berdknade produkten.

3. Den som forst far fyra i rad, antingen vagratt, lodratt eller
diagonalt, vinner.

Variant 1 Anvand kopieringsunderlaget. Har kan du som ladrare vélja faktorer eller
namnare och téljare och sedan fylla spelplanen med talens olika
produkter eller kvoter.

Variant 2 Anviand kopieringsunderlaget. Lat eleverna sjalva gora olika spel dar de
valjer vilka faktorer eller nimnare och téljare och sedan fyller de
spelplanen och byter med varandra.
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AKtivitet 1:2

Luffarschack med tal - spelplan

Faktorer:
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AKtivitet 1:2

Luffarschack med tal

Mal Trana multiplikation med decimaltal.

Materiel Spelplan, papper, penna, markorer (t.ex. sma papperslappar)
i tva olika farger och raknare.

Utforande 2-4 spelare. Arbeta enskilt eller i par.

1. Utga fran onskad produkt pa spelplanen och valj darefter tva korrekta
faktorer i rutan. Om ni ar osakra kan ni kontrollera med en réknare.

2. Ladgg din markor pa produkten pa spelplanen och

motspelaren/motspelarna kontrollerar om det dr 0,5 2 01
korrekt berdknat. 100 6 8
3. Den eller de spelare som forst far fyra markeringar 3 0.2 0.7

i rad, vagratt, lodréatt eller diagonalt, vinner.

Spelplan

1 18 0,35 2,1 0,4 0,3

20 48 0,2 0,8 50 1,4

1,2 0,02 | 0,05 0,6 10 0,1

3 200 70 4 6 800

4,2 12 1,5 16 300 0,6

24 1,6 0,07 5,6 600 | 0,14
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